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E X P E R I E N C E

VA N K S E N

Bertrange, LU
Avr. 2022 – Présent

A R C H I T E C T E  W E B

Conception et modélisation de données

Implémentation de briques logicielles

Support et formation pour l'équipe de développement

Déploiement

Développement avec PHP 8, Symfony5, Drupal9

Environnement MacOS, Docker, Gitlab

TA M TA M

Strassen, LU
Aou. 2020 – Mar. 2022

E X P E R T  T E C H N I Q U E

Conception et modélisation de données

Implémentation de briques logicielles

Support et formation pour l'équipe de développement

Déploiement et administration système

Développement avec PHP 7, Symfony4, Drupal8

Environnement MacOS, Docker, Gitlab

I B A N F I R S T

Dijon, 21
Mai. 2018 – Mai 2020

A R C H I T E C T E  L O G I C I E L

Conception et modélisation de données

Implémentation de briques logicielles

Support et formation pour l'équipe de développement

Développement avec PHP 7, Symfony3

Environnement Windows, VirtualBox, SVN

K O R E D G E

Besançon, 25
Jan. 2018 – Avr. 2018

D E V E L O P P E U R  W E B  S E N I O R

Etude, développement, modélisation de données

Développement avec PHP 5/7, HTML5 / CSS3 / JS, Wordpress

Environnement Windows, WAMP, Jenkins, Git

D B I T

Windhof, LU
Mar. 2017 – Déc. 2017

A N A LY S T E  P R O G R A M M E U R  S E N I O R

Etude, développement, modélisation de données

Développement avec Symfony3 / Silex et AngularJS

Méthodologies agile, Scrum



Environnement Windows, déploiement AWS / ContinuousPHP

F X L A N

Dole, 39
Jan. 2015 – Fév. 2017

L E A D  D E V E L O P P E U R  W E B  

• Projet PartyMatching (https://www.partymatching.com/)

Etude, développement, modélisation de données

Développement avec Symfony2/3 et AngularJS

Gestion de projet / d'équipe

Méthodologies agiles, Scrum

Environnement Linux, Apache, PostreSQL

Intégration continue, déploiement AWS

I U T  D I J O N

Dijon, 21
Jan. 2014 – Mai 2014

E N S E I G N A N T  VA C ATA I R E  

• MMI 1ère année

Module “Intégration Web” au 2ème semestre. Langage HTML / CSS et 
initiation au CMS Wordpress.

• STIC

Module “Technologies Web”. Théories générales sur les différentes 
technologies et initiation aux langages HTML / CSS.

A R T C U S T O M E R

Dijon, 21
Sept. 2010 – Déc. 2014

D E V E L O P P E U R  M U LT I M E D I A  F R E E L A N C E

Développement d'applications et jeux vidéos Web

Développement d'applications mobiles crossplatform (Android / iOS)

Développement d'applications et sites Web

Flash / AIR / Haxe / OpenFL / FlashDevelop

HTML / CSS / PHP / JavaScript / MySQL / Wordpress

Environnement Windows, WAMP, Git

S E S A M  T V

Meudon, 92
Fév, 2012 – Juin 2013

D E V E L O P P E U R  M U LT I M E D I A

• Bouygues Telecom – Projet Bbox TV

Etude, développement, modélisation de données

Développement avec Flash / ActionScript 2.0 sur player BlueStreak

Méthodologies agiles, Scrum

Environnement Windows, Eclipse, Git, intégration continue

• NDS Technology – Project Box Voo TV

Etude, développement, modélisation de données

Développement avec Flash / ActionScript 3.0 sur player Flash Lite

Méthodologies agiles, Scrum, Jira

Environnement Windows, FlashBuilder, Git, intégration continue



F O R M AT I O N

I U T  V E L I Z Y

Vélizy, 78
2009 – 2010

L I C E N C E  S T I C  -  M E N T I O N  A B

Développement web : HTML, CSS, PHP, JS, Flash / AS3. Gestion de 
projet. Design, ergonomie. Réféfencement , veille technologique. 
Marketing, droit.

I U T  D I J O N

Dijon, 21
2007 – 2009

D U T  S R C

Développement web : HTML, CSS, PHP, JS, Flash / AS3. Gestion de 
projet. Design, ergonomie, photographie, illustration, vidéo, 3D. 
Réféfencement, veille technologique. Marketing, droit, économie, 
publicité.

LY C E E  E I F F E L

Dijon, 21
2007

B A C C A L A U R É AT  –  M E N T I O N  A B

Filière technologique, STI Electrotechnique.

C O N N A I S S A N C E S  E T  C O M P E T E N C E S

F R A M E W O R K S
P E R S O N N E L S

L I M O N  –  L I M O N . A R T C U S T O M E R . F R

Framework développé en AS3 pour faciliter la mise en place 
d’architecture d’applications. Basé sur le pattern MVC, optimisé pour 
mobiles, Stage3D et Starling.

M A X I M A  –  M A X I M A . A R T C U S T O M E R . F R

Moteur d’interfaces et de transitions d’écrans de jeux vidéos 
développé en AS3.

T E C H N O L O G I E S W E B

HTML, HTML5, CSS, CSS3, JavaScript, jQuery, AngularJS, VueJS

PHP, PHP7, Symfony

Behat, Redis, Composer, Bower, WebPack

MySQL, PostgreSQL, MariaDB

Wordpress, Drupal, Joomla, Prestashop

F L A S H P L AT F O R M

AS2, AS3, Flex, AIR, Stage3D, Starling, Alternativa3D, Away3D.

D E S I G N 2 D

Illustrator, Photoshop, InDesign.

3 D

3D Studio Max, Maya.

C O N C E P T I O N Design patterns, modélisation UML. 

M E T H O D O L O G I E S Gestion de projet, planning, estimation, méthodes agiles, extreme 
programming, Scrum, Kanban.



I N F O R M AT I Q U E Installation OS (Windows, Linux). Configuration réseau (adressage IP, 
LAN). Outils bureautique (suite Office…).

Virtualisation (VirtualBox, Vagrant), Versionning Git/SVN, CI/CD

D I V E R S

L A N G U E S A N G L A I S

Niveau intermédiaire

E S PA G N O L

Niveau scolaire

L O I S I R S S P O R T

Musculation, cardio.

Ancien compétiteur VTT et BMX (diplôme d'éducateur cycliste).

V E H I C U L E S

Auto / Moto, customisation, performances, rassemblements, salons.

T E C H N O L O G I E

Veille, nouveautés, high-tech, robotique...

C I N E M A  /  S E R I E S  /  L I V R E S

Comics, science-fiction, action, histoire, philosophie, politique

M U S I Q U E

10 ans de pratique de guitare électrique et sèche.


